


SOLUTION 1- Programmation de l’émetteur Mural ou Portable

SOLUTION 2 - Programmation d un emetteur mural ou portable 

Ajout d’un émetteur supplémentaire

Suppression d’un émetteur ou d’une cde générale

- Avant la fin du BIP appuyer sur le
bouton Monté pendant 2 secs
de la zone à programmer.

P

P

ou

ou

Appuyer 1 sec sur le bouton P
de la Commande déjà programmée.

Commande  Individuelle

Commande  Individuelle

Ex : Horloge

Ex : Générale

Zone 1 ou Zone 2

Zone 1 ou Zone 2

Appuyer 1 sec 
sur le bouton P
de la Commande 
a  programmer.

- Avant la fin du BIP
appuyer sur le bouton
Monté pendant 2 secs
de la commande à
programmer.

Commande
Individuelle

ou

P

Appuyer 3 fois sur la touche P de la 
commande individuelle : BIP BIP BIP 

- Après les 3 bips appuyer sur le 
bouton Montée pendant 2 secs 
de la zone à supprimer.

P

P

• Sens  de rotation inversé : Mettre hors tension
puis inverser fil marron et noir dans le récepteur. 

P

Prendre les 3 fils
basse tension.

Relier le fil vert
et bleu ensemble.

Mettre en contact le fil 
blanc avec  le fil vert et 

bleu pendant 1 sec. 

- Avant la fin du BIP appuyer sur le
bouton Monté pendant 2 secs
de la commande à programmer.
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EFFACEMENT TOTAL DE LA MEMOIRE DU RECEPTEUR

EFFACEMENT TOTAL DE LA MEMOIRE DU RECEPTEUR

Prendre les 3 fils
du câble basse tension

Relier les fils bleu et vert
du câble basse tension.

Retirer le fil blanc des fils 
bleu et vert du câble basse 
tension pendant 1 second

Mettre en contact le fil 
blanc avec les fils bleu +  
vert pendant 1 Seconde.

Remettre en contact le fil
blanc sur le fil vert et bleu (le 
récepteur émet des bipbipbip 

rapide) maintenir jusqu’a 
l’obtention d’un bip continu. 

Enlever tous les fils
faisant contact. La mémoire 
du récepteur  est effacée.

• Retirer les vis du couvercle du récepteur. 
  
• Repérer la touche M sur le récepteur.

• Donner une impulsions sur M puis sous 1 seconde un
appui maintenu (le récepteur émet des bipbipbip très
rapides) maintenir jusqu’a obtention d un BIP long.

• La mémoire est effacée.

L’inverseur ne doit 
en aucun cas être 

branché au secteur 
(220 V)

SOLUTION N1

SOLUTION N2

MOTEUR

Secteur

Câble moteur

Inverseur
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Domino

Terre

Terre

Secteur
1 - Phase L
(rouge)
2 - Neutre
(bleu)

Moteur
3 - Phase 1 (noir)
4 - Phase 2 (marron)
5 - Commun (bleu)

Fil Basse Tension
L - Blanc
1 - Bleu
2 - Vert

M
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